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Projekttrager und-durchfihrung

Bildungswerk der Bayerischen Wirtschaft e. V. in Kooperation mit
JFF Institut fir Medienpadagogik in Forschung upichxis

und Medienzentrum Parabol e.V.

Hauptsponsor
baymec Bayerischer Unternehmensverband Metall und Elektro e. V.
vbm ¢ Verband der Bayerischen Metalind Elektrelndustrie e. V.

Forderer
Bayerisches Staatsministerium fur Wirtschaft und Medien,
Energieund Technologie

Projekt bei debbw beantragen hitp:// www.tezba.de/aktuelleprojekte/starta


http://www.tezba.de/aktuelleprojekte/startapp
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Was ist ihnen an ihrem Smartphone am wichtigsten?
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Auseinandersetzung mit der Technologie

mobiler Kommunikation.

Mediendurchdringen derAlltag und das Aufwachen von Kindern uhajendlichen.

92% aller Jugendlichen (£2.9 jahrigen) besitzeain SmartphongJIM 2025)
88% kdnnen Uber ihr Smartphone imsernet (JIM 2015)

Das Smartphone hat fur Jugendliche eine enorme Bedeutung als Kommunikationsmedium.
Der Aufbau von engen Beziehungen zu Gleichartigen ist
eine der wichtigen Entwicklungsaufgaben im Jugendalter.

Kinder und Jugendliche zu einem selbstbestimmte
und souveranen Umgang mit Medien befahigen.
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Auseinandersetzung mit Zukunftstechnologien (prozessorientiert)

A Spielerisches Szenario: kleinen Teams entwickeln als Stdrttgsnehmen ihre

Zukunftsideerfur mobile Kommunikation. P
O

Apps aktiv Nutzen und Gestalten (produktorientiert)

A Gestaltung kreativer und mobilen Anwendungen
A Praktische Einblicke in die Afsogrammierung mit Hilfe des MIT App Inventor

/ bei beiden Projektvarianten sollen die Smartphones der Jugendlichen
/ als Gestaltungaund Arbeits Tools um vielfaltig zum Einsatz kommen.
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APPVoting - Welche Apps nutzt ihr?

Was ist euch an eurelmndyam wichtigsten?

INPU Tc Wie entsteht eine APP -

u Welche Geschaftsmodelle gibt es?
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[ Wie heiRt eure Appdeslgn-mmlr?

|asen?

0 it Hilfe eurer App
| lﬁ —n Alltag oder in der Welt konntet ihr m
w‘ehemteuu»p. Welche Problemein eur

Was kanndieApp?

g vuasm&tdie‘ppl “iebeuhlt".a" “osw. md' I"aldel u"w"Ode“)?
(

\ Jé‘l | L\rZr soll dieApp nutzen (Zielgruppe, Altersfreigabeetc.)?

( 3L Eure Appdesign-Agentur solleine Idee fir eine innovative App

entwickeln. Denkt euch Ideen fiir neue Funktionen aus. Oberlegt 2.B. was
euch an bisherigen Apps stdrtoder welche App fehit noch auf dem Markt?
Welche Problemein eurem Alltag oder in der Welt kénntet ihr mit Hilfe
eurer App lésen?

-

~

Entwickelt eure eigene Idee fiir eine App! Dazu zahlt ein Name, ein Logo
bzw. ein App-icon, die Funktionen (was man mit der App machen kann),
€in Kosten- und Finanzierungsmodell und eine Beschreibungder
Zielgruppen und eine Altersfreigabe.

Erstelit eine Prisentation mit Fotos oder Videodlips, die eureidee
vorstellt. Fiir das Prasentieren eurer idee habt ihr 3 Minuten Zeit. Die
Présentation sollte ca. 10 Folien enthalten.

'pdwwmhmdemhnmwbmm
gewinnt. Die Entscheidung trifft eine Jury.
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+ Gif Me! Camera Pro (kostenlos | ca. 3 €)

7 sekiindige GiFs im 1:1 Format
Einzelbilder (serie / manuel) + Onionskinning

(Trick Animationen oder Foto Burs)

= 0,99 €)

hten) {PrnVersinn
dins ‘comicstri '

Comic Strip it (Comic Geschic
' :mm.roundwaodstu

'store/a </details?id

stenlos
Jcomic-lifeﬁd

Comic Life Android: ko
. le.com/de/a

Comicize
https:z‘!glay.gnog\e.comfstcrefaggs!deta'\ls‘?id=com.graghica\'\ze.ccmicize.ag

g&h\=de
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Eure Aufgabe als Jury

|

\

—

Stellt Fragen, wenn ihr etwas
wissen wollt!

W —

Bewertet die App mit
1 bis 10 (10 istam besten)!

_J

Punktenvon

-

Kriterien fur Jurybewertung

|

—

L

was man nochv

Gebt Feedback! Erklart der

Gruppe, was ihr gut findet und
erbessern konnte.

\

C

Wie neuist die \dee?

Ist das Kosten-
und Finanzierungs-
modell gut? L

Eignetsich die App fr die
angedachte Zielgruppe?

Macht die App die Welt
besser?

—

—

Wie kreativ sind LOgO und
Name?

Wie bewertet ihr das
Aussehen der App?

Wie wurde die |dee
présentiert?
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AGBs Datensammlung

INPUTc Wie entsteht eine APP?
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APP Nutzung zeitstrahl zur eigenen App & Smartphone Nutzung

@

- / A

PRAXlS. Smartphone Storys (Geschichten zur APP & Smartphone Nutzh @

cc by 3.0 40 vector (SVG) icdnsSquid.ink ,

In welcher Zukunft O wollen wir leben? Wer darf was mit Daten anstellen?
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Appentwicklungt Geschaftsmodelle
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wDipl. Inf. TUM)

wSelbstandiger Programmierer seit 1994

wMobile Expert seit 2008
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3. Apps:
Android, i0s, Windows
Phone, Blackberry

1. Geradte: .

Smartphones Betriebssysteme:
und Tablets (neu: Android, i0S, Windows
Android Chromebooks) Phone, Blackberry

Wenige Firmen dominieren den Markt:

Apple mit iPhones/iPads, i0S

Facebook mit der Community und App, WhatsApp, Instagram
Google mit Android OS, Youtube
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APP KATEGORIEN

o Hybrid-Apps: “Web-Apps” mit Ursprung als Webseite,
fiir Mobile optimiert
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APPS MARKT

Anzahl der angebotenen Apps in den Top App-Stores im Mai 2015
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