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PRAXIS ςWarm UP

Versteigerung
von Smartphone / APP Funktionen

Was ist ihnen an ihrem Smartphone am wichtigsten?



Warm UP - Versteigerung

neue Freunde 
finden



Warm UP - Versteigerung

ΰbƛŎƘǘ ǎǘǀǊŜƴΨ
Modus



Warm UP - Versteigerung

Dazugehören 
(z.B. zu WhatsApp Gruppen)



Warm UP - Versteigerung

Immer ins 
Internet können



Warm UP - Versteigerung

Fair produziert 
(keine Kinderarbeit, keine 

Umweltverschmutzung)



Warm UP - Versteigerung

Fotos & Videos 
machen



Warm UP - Versteigerung

Alltagshelfer 
(wie Wecker, Notizen, 

Taschenlampe)



STARTAPP
Auseinandersetzung mit der Technologie 

mobiler Kommunikation. 

Medien durchdringen den Alltag und das Aufwachen von Kindern und Jugendlichen.

92% aller Jugendlichen (12 ς19 jährigen) besitzen ein Smartphone (JIM 2025)
88% können über ihr Smartphone ins Internet (JIM 2015)

Das Smartphone hat für Jugendliche eine enorme Bedeutung als Kommunikationsmedium.
Der Aufbau von engen Beziehungen zu Gleichartigen ist 
eine der wichtigen Entwicklungsaufgaben im Jugendalter.

Medien
kritisch hinterfragenmitgestalten

neue Technologien
verstehen

Medienkompetenz Kinder- und Jugendliche zu einem selbstbestimmten 
und souveränen Umgang mit Medien befähigen.



START APP Quick  ς1 tägiger Workshop (5. bis 8. Jahrgangsstufe)

"Technik ςZukunft in Bayern 4.0" - "StartAppα
Auseinandersetzung mit der Technologie mobiler Kommunikation. 

Auseinandersetzung mit Zukunftstechnologien (prozessorientiert)

Å Spielerisches Szenario: kleinen Teams entwickeln als Startup-Unternehmen ihre 
Zukunftsideen für mobile Kommunikation. 

START APP Group ς3 tägiger Workshop (7. bis 9. Jahrgangsstufe)

Apps aktiv Nutzen und Gestalten (produktorientiert)

Å Gestaltung kreativer und mobilen Anwendungen 
Å Praktische Einblicke in die App-Programmierung mit  Hilfe des MIT App Inventor

bei beiden Projektvarianten sollen die Smartphones der Jugendlichen 
als Gestaltungs- und Arbeits- Tools um vielfältig zum Einsatz kommen.



START APP QUICK ς1 tägigerWorkshop
"Technik ςZukunft in Bayern 4.0" - "StartApp"

Versteigerungvon Smartphone / APP Funktionen

INPUT ςWie entsteht eine APP? Welche Geschäftsmodelle gibt es?

PRAXIS App Idee  ςEntwickeln & Präsentieren einer Zukunftsapp

APP Voting - Welche Apps nutzt ihr?

Was ist euch an eurem handyam wichtigsten?
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START APP GROUP ς3 tägigerWorkshop
"Technik ςZukunft in Bayern 4.0" - "StartApp"

WENN - DANNWarmUpzur Programmierung 

APP Voting - Welche Apps nutzt ihr?

INPUT ςWie entsteht eine APP?

PRAXIS App Programmierung  ςEinblick in das Erstellen einer App 

AGBs - Datensammlung



START APP GROUP ς3 tägigerWorkshop
"Technik ςZukunft in Bayern 4.0" - "StartApp"

APP Nutzung- Zeitstrahl zur eigenen App & Smartphone Nutzung

mini INPUT / Austausch  ςneue Technologien ςu.a. AugmentedReality

Austausch / Diskussion             gesellschaftliche, soziale, kulturelle Aspekte

cc by 3.0 40 vector (SVG) iconsby Squid.ink

PRAXIS Smartphone Storys (Geschichten zur APP & Smartphone Nutzung)

In welcher Zukunft                    wollen wir leben? Wer darf was mit Daten anstellen?
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APP Entwicklungin der Wirtschaft 

Oliver Hengstenberg

Appentwicklung& Geschäftsmodelle
ΰ²ƛŜ ǿƛǊŘ Ƴƛǘ !ǇǇǎ DŜƭŘ ǾŜǊŘƛŜƴǘΚΨ 



ω Dipl. Inf. (TUM)
ω Selbständiger Programmierer seit 1994
ω Mobile Expert seit 2008
ω !ǳŦōŀǳ aƻōƛƭŜ 9ƴǘǿƛŎƪƭǳƴƎ мϧм ό²ŜōΦŘŜΣ Da·ύ
ω CǊƛŜƴŘǎŎƻǳǘнпΣ grosseund kleine Kunden
ω {ǘŀǊǘǳǇǎ όxmedio, Cribster: foldapps.com pädagogisch wertvoll)
ω aŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘŜǊ aƻōƛƭŜ 9ƴǘǿƛŎƪƭǳƴƎ
ω ¢ǿƛǘǘŜǊΥ Ϫhengstenberg
ω {ƻǊǊȅ for Anglizismen

OLIVER HENGSTENBERG
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